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Sobre este libro

El Curso Avanzado para la Aplicacion
de IA en Salud, organizado por la
Facultad de Ciencias de la Salud y la
Facultad de Medicina Clinica
Alemana Universidad del Desarrollo,
junto al Centro de Innovacién
Docente, reunié a mas de 40
docentes de distintas carreras para
explorar herramientas y metodologias
que integran la |A en la ensefanza y el
aprendizaje clinico.

Este libro redne los resimenes de los
proyectos desarrollados por los
participantes, destacando experiencias
innovadoras como simulaciones
clinicas con IA, plataformas de
retroalimentacion automatica y
propuestas de formacion digital en
salud. El objetivo es compartir
aprendizajes, inspirar nuevas iniciativas
y proyectar la docencia hacia los
desafios del futuro.
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Prélogo

Es un honor presentar este libro que reine
los proyectos desarrollados en el Curso
Avanzado para la Aplicacion de
Inteligencia Artificial en Salud. Esta
iniciativa refleja el compromiso de
nuestras facultades con la innovacion
docente, la excelencia académica y la
transformacion digital, pilares
fundamentales de la Universidad del
Desarrollo.

Los trabajos aqui recopilados son
testimonio del talento y la dedicacion de
nuestros docentes, quienes han explorado
nuevas formas de integrar la inteligencia
artificial en la ensefnanza y el aprendizaje.
Cada proyecto representa una
contribucion significativa para preparar a
nuestros estudiantes frente a los desafios
de la salud del futuro.

Confiamos en que este libro inspire a toda
nuestra comunidad académica a seguir
avanzando en la creacion de experiencias
formativas mas pertinentes, creativas y
transformadoras, siempre al servicio de
las personas y de la sociedad.
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ANAMNESIS NUTRICIONAL SIMULADA CON INTELIGENCIA ARTIFICIALY

REALIDAD VIRTUAL

Constanza Ackermann, Dominga Campino y Macarena Cortés

mcortes@udd.cl

OBJETIVO

Desarrollar competencias clinicas en la
recoleccidn de la anamnesis alimentaria
a través de una experiencia inmersiva en
realidad virtual, orientada a la valoracion
nutricional de un paciente prematuro.

ASIGNATURA DONDE SE IMPLEMENTO

Unidad Clinica Infanto Juvenil |.

NECESIDAD DETECTADA

A pesar de la exposicién reiterada a
escenarios de prdctica real en el entorno
hospitalario a lo largo del semestre, se ha
observado una dificultad persistente en
los estudiantes para realizar una
anamnesis nutricional completa y eficaz.
Esta es una habilidad critica y pilar
fundamental en la valoracion nutricional
de cualquier paciente hospitalizado.
Los estudiantes no han logrado
desarrollar plenamente la capacidad de:
e Recopilar de forma precisa y eficiente
los antecedentes alimentarios
relevantes.
¢ Establecer una comunicacién fluida y
empdatica con el paciente o su
cuidador.
e Discriminar la informacién esencial de
la secundaria, lo que afecta la calidad
y la eficiencia del proceso.
Esta deficiencia impide que la anamnesis
nutricional cumpla su objetivo primordial:
obtener informacién exhaustiva sobre los
patrones alimentarios y antecedentes
clinicos del paciente para identificar

riesgos nutricionales y guiar un plan de
intervencion adecuado a sus
caracteristicas y condicion clinica. Es por
tanto que el bajo desarrollo de esta
competencia se traduce en diagndsticos
nutricionales imprecisos, planes de
intervencion poco adaptados, baja
calidad de la atencidn clinica y deficiente
gestion del tiempo.

ACTIVIDADES REALIZADAS

Todos los estudiantes de forma individual
y con un plazo maximo de 15 minutos
realizaron anamnesis nutricional a un
avatar de la app Virtual Speech el cual
estaba programado para representar a la
madre de un paciente pedidtrico en
condicion de hospitalizacién. La actividad
se realizd en el laboratorio de Realitec
UDD ya que se utilizaron visores VR para
favorecer una experiencia inmersiva.
Antes de comenzar la actividad los
alumnos leyeron el caso clinico el cual
contenia informacidn clave para conocer
al paciente y dar el contexto necesario. El
curso se dividié en secciones para facilitar
el desarrollo de la actividad. Si bien el
tiempo estimado para la anamnesis era
de 15 minutos una vez cumplido el plazo
la interaccion no se detenia de forma
automdatica. Una vez finalizada la
anamnesis el estudiante recibi6
retroalimentacién de la madre del
paciente de forma escrita y hablada y de
los docentes encargados de la actividad.
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RESULTADOS

La experiencia permitié a los estudiantes
practicar en un ambiente protegido y de
confianza, valorando enormemente la
posibilidad de "‘cometer errores sin
consecuencias reales’, lo que fue
considerado como valioso para el
aprendizaje. Se percibid que la actividad
es una instancia para mejorar las
técnicas de entrevista nutricional, facilitar
la recopilacion de antecedentes
alimentarios relevantes, lo que finalmente
ayuda a integrar informacion para
formular hipotesis diagnodsticas. Ademads,
se fomento la reflexion critica sobre el
proceso de recoleccién de datos, gracias
a la retroalimentacion inmediata del
avatar y posterior retroalimentacion del
grupo con las docentes.

Para los docentes, el principal aprendizaje
se centrd en la validacién de la realidad
virtual como una herramienta efectiva
para el desarrollo de competencias

clinicas y la preparacion de los
estudiantes para escenarios reales,
destacando los beneficios de la
seguridad de un ambiente protegido y la
posibilidad de observar el desempefio
individual de los estudiantes de manera
estandarizada para ofrecer una
retroalimentacion mds precisa y
personalizada. Sin embargo, también se
identificaron dreas de mejora, como la
necesidad de optimizar la velocidad de
respuesta del avatar, el filtro de sonido y
asegurar la consistencia del idioma, lo
que destaca la importancia de futuras
mejoras en el funcionamiento técnico de
la plataforma.

INTELIGENCIAS ARTIFICIALES UTILIZADAS
Virtual Speech, Visores VR, Chat GPT.
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ANESTESIA INTELIGENTE: APLICACION DE IA EN LA EDUCACION CLINICA

Francisca Lecannelier
franciscalecannelier@udd.cl

OBJETIVO

Fomentar habilidades clinicas complejas
en estudiantes de Odontologia mediante
métodos activos y contextualizados, que
integren herramientas tecnologicas
actuales como la inteligencia artificial,
para mejorar la toma de decisiones

clinicas, particularmente en escenarios de

alta frecuencia y riesgo como la eleccion
de técnicas anestésicas en pacientes
pediatricos.

ASIGNATURA DONDE SE IMPLEMENTO

Clinica Rehabilitacion Integral Nifios I.

NECESIDAD DETECTADA

Esta asignatura se dicta desde el ano
2006 y la unidad de Técnicas Anestésicas
en ninos ha sido la que mayor dificultad y
ansiedad genera en los estudiantes al
momento de la aplicacién clinica.

Los alumnos requieren mayor
entrenamiento en andlisis clinico
aplicado, especialmente en situaciones
que exigen razonamiento clinico, juicio
anestésico y manejo de variables
individuales del paciente pedidatrico.

ACTIVIDADES REALIZADAS

Definicién de la actividad:

e Asignatura: Clinica Rehabilitacion
Nifios | (cuarto afo).

¢ Clase tedrica: Técnicas Anestésicas.

¢ Docente: Francisca Lecannelier.

e Fecha y modalidad: Clase tebrica
presencial realizada el 16 de mayo.
Asistieron 98 estudiantes.

Actividad disefada:

e Desarrollo grupal de dos casos clinicos
pediatricos: uno correspondiente a
una exodoncia y otro a una
pulpotomia.

e Los estudiantes recibieron
instrucciones especificas y una guia
de andlisis previamente publicada en
Canvas LMS de la asignatura.

e La actividad se desarrollé en grupos
durante la clase, y culmind con
exposiciones orales de los resultados.

RESULTADOS

Se realizd un grupo focal en el que
surgieron las siguientes percepciones:

e Los estudiantes sefialaron que
perciben una mejora en su
razonamiento clinico.

e Destacaron que han aprendido a
hacer un uso pertinente y critico de las
herramientas de IA, validando
contenidos y aplicando criterios éticos.

e Reconocieron que este tipo de
actividades en el aula aumenta la
participacién y la motivacion.

¢ Se evidencid una retroalimentacion
positiva hacia la experiencia.

e Varios estudiantes expresaron que
“estas actividades podrian repetirse
en otras asignaturas”.

INTELIGENCIAS ARTIFICALES UTILIZADAS
Chat GPT, Consensus, Chat PDF.
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ASISTENTE VIRTUAL PARA PROGRAMA DE CERTIFICACION DE

HABILIDADES CLINICAS

Andrea Flores, Constanza Neira y Solange Rivas

srivas@udd.cl

OBJETIVO

Implementar un chatbot basado en IAG
que permita a los estudiantes acceder de
forma rdpida, clara y autdbnoma a
informacion clave sobre el Programa de
Certificacién de Habilidades Clinicas con
el fin de reducir la desinformacion,
mejorar la organizacién personal y
fomentar una participacién mds activa en
el proceso formativo.

ASIGNATURA DONDE SE IMPLEMENTO

Enfermeria en Salud Familiar y de la
Comunidad.

NECESIDAD DETECTADA

A lo largo de los Ultimos semestres, hemos
observado que un numero importante de
estudiantes presenta dificultades
recurrentes para comprender y seguir
adecuadamente las etapas, requisitos y
objetivos de distintas asignaturas. Pese a
que la informacién se encuentra
disponible en plataformas como Canvas
LMS o en documentos entregados por los
docentes, muchos estudiantes reportan
no saber qué deben hacer, cudndo son
las fechas clave o cémo se desarrolla el
proceso.

Esta situacién genera desinformacion,
ansiedad innecesaria, baja participacion
en instancias de prdctica deliberada y, en
algunos casos, retrasos en el
cumplimiento de hitos curriculares.

La falta de claridad no radica en la
ausencia de informacidn, sino en la

dificultad de los estudiantes para acceder
a ella de forma rapida, comprensible y
autébnoma.

Como actualmente se incorporod el
Programa de Certificacion de Habilidades,
que es un programa nuevo de la carreraq,
se quiere implementar un chatbot para
abordar esta problemdatica.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Identificacién de la necesidad
estudiantil. Se analizaron observaciones
docentes y experiencias de estudiantes
que evidenciaban dificultades para
comprender fechas, requisitos y
contenidos clave de las asignaturas,
especialmente del nuevo Programa de
Certificacién de Habilidades Clinicas.

2. Levantamiento de contenidos y
documentacioén relevante. Se recopilaron
los documentos oficiales del programa,
como guias, cronogramas, mallas
curriculares y normativas académicas,
que servirdn como base para alimentar el
chatbot con informacién precisa y
actualizada.

3. Disefio del flujo conversacional del
chatbot. Se elaboré un mapa de
preguntas frecuentes organizadas por
tematicas (por ejemplo: etapas del
programa, habilidades por ano, fechas,
inscripcién, uso de Canvas LMS),
anticipando los tipos de consultas mas
comunes por parte del estudiantado.

4. Seleccidn de la herramienta
tecnolégica adecuada. Se evaluaron

LIBRO DE RESUMENES: CURSO AVANZADO PARA LA APLICACION DE IA EN SALUD
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diferentes opciones para implementar el
chatbot (Canvas LMS, WhatsApp
académico, sitio web), considerando
factibilidad técnica y accesibilidad para
los estudiantes.

5. Redaccidn del contenido base en
lenguaje claro y amigable. Se adaptd el
lenguaje técnico a un formato accesible,
considerando las necesidades
comunicacionales del estudiantado para
asegurar una experiencia de uso fluida y
comprensible.

6. Desarrollo de un prototipo funcional del
chatbot. Se construy6 una version inicial
del chatbot integrando la I6gica
conversacional con herramientas de
inteligencia artificial generativa.

RESULTADOS

Si bien el chatbot aun no ha sido
implementado de manera operativa, se
ha generado el proyecto para su futura
ejecucion. Entre los principales resultados
obtenidos se encuentran:

1. Diagnéstico claro de la necesidad
estudiantil, validado a partir de
observaciones docentes y experiencias

LIBRO DE RESUMENES: CURSO

recurrentes de estudiantes de enfermeria,
en relacion con la comprensién y
seguimiento de programas en distintas
asignaturas.

2. Definicién del objetivo del proyecto y su
alineacién con los desafios actuales de la
docencia en Enfermeria, especificamente
en torno a la autonomia estudiantil y el
acceso oportuno a la informacidn.

3. Disefio del flujo conversacional del
chatbot, se incluyeron categorias
tematicas, preguntas frecuentes y
respuestas modelo redactadas en un
lenguaje claro y accesible.

4. Levantamiento de contenidos oficiales y
materiales de apoyo, se realizé todo el
material que se utilizard como fuente de
informacién para alimentar el chatbot
una vez implementado, incluyendo: guias
anticipatorias de los 4 procedimientos de
certificacion, programa de certificacion,
pautas de evaluacion y rotacion.

INTELIGENCIAS ARTIFICIALES UTILIZADAS
Chat GPT.
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CANCION PARA EL PRECLINICO

Carola Gutiérrez y Valeria Luna
v.luna@udd.cl

OBJETIVO

Motivar a los estudiantes y facilitar la
comprension del protocolo inicial del
preclinico de Endodoncia mediante una
herramienta didactica innovadora y
lGdica.

ASIGNATURA DONDE SE IMPLEMENTO
Preclinico de Endodoncia.

NECESIDAD DETECTADA

Se detectd que el protocolo para
comenzar el preclinico de Endodoncia era
dificil de comprender y poco motivador
para los estudiantes. Se necesitaban
estrategias innovadoras para facilitar su
aprendizaje y demostrar que la
Endodoncia puede ser abordada de
forma simple y atractiva.

ACTIVIDADES REALIZADAS

Se redacté con IA una cancién educativa
que resume el protocolo de inicio del
preclinico. Luego, se grabd con apoyo de
inteligencia artificial para facilitar su
difusion.

Finalmente, se presentd a los estudiantes
al inicio del curso como material
introductorio.

RESULTADOS

e Aumento del interés y la participacion
de los estudiantes al inicio del curso.

e Mayor comprension del protocolo
preclinico gracias al recurso musical.

e Valoracion positiva por parte de los
alumnos, quienes solicitaron reutilizar
el recurso en futuras clases.

INTELIGENCIAS ARTIFICIALES UTILIZADAS

ChatGPT para planificar el proyecto
completo: desde la redaccién y
simplificacion del protocolo, la creacién
de la letra de la cancién, la elaboracion
de los prompts para Suno Al e InVideo Al
hasta el andlisis de los resultados
obtenidos. Suno Al permitié generar la
cancidn y su melodia, mientras que
InVideo Al y CapCut se usaron para la
creacién y edicion del video,
incorporando funciones de IA como
subtitulos automaticos.

Escucha la Cancidén
para el Preclinico

VAZABIBRARALA APLICACION DEIA EN. S Al
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CHATBOT DE SEMIOLOGIA PSIQUIATRICA

Edievan Luengo y Cecilia Rodriguez
ceciliarodriguez@udd.cl

OBJETIVO

Desarrollar un chatbot interactivo que
facilite el aprendizaje autdnomo y la
comprension de la semiologia
psiquiatrica, mejorando la capacidad de
los estudiantes para identificar,
diferenciar y aplicar signos y sintomas
psiquidtricos en situaciones clinicas.

ASIGNATURA DONDE SE IMPLEMENTO

Enfermeria en Psiquiatria.

NECESIDAD DETECTADA

Los estudiantes presentan dificultades
para integrar, comprender y aplicar la
semiologia psiquidtrica en contextos
clinicos reales debido al lenguaje técnico
especializado y a la falta de recursos
interactivos en la temdatica que
favorezcan el aprendizaje autbnomo y
continuo.

ACTIVIDADES REALIZADAS

Curacion y estructuracién del contenido:
se sistematizé un glosario de semiologia
psiquidtrica (pensamiento, afectividad,
conciencia, psicomotricidad y otros
dominios) con definiciones breves y
ejemplos clinicos.

e Desarrollo técnico del chatbot:
implementacién en Hugging Face
Spaces con un flujo conversacional
diddctico y amigable.

e Optimizacion con IA: uso de ChatGPT

para depurar el CSV de datos y ajustar

el cédigo Python del Space.

* Validacién experta: revisién por
docentes y enfermeros clinicos,
quienes consideraron pertinente y
satisfactoria la calidad de las
respuestas.

e Plan de implementacion: el bot se
integrard en Canvas LMS, quedando
disponible para ser ocupado en clases
tedricas, laboratorios y prdcticas
clinicas durante el segundo semestre,
con acceso abierto para el 100 % de
los estudiantes.

RESULTADOS

e Producto funcional y operativo alojado
en Hugging Face y embebido en
Canvas LMS listo para ser usado.

e Retroalimentacion positiva de pares
académicos y clinicos sobre
pertinencia y utilidad.

* Proyeccion de uso con toda la cohorte
del segundo semestre; se proyecta
disefar métricas de impacto
(encuesta de percepcion y andlisis de
desempeno) una vez implementado.

INTELIGENCIAS ARTIFICIALES UTILIZADAS

e ChatGPT (OpenAl) para refinar dataset
y codigo.

e Hugging Face Spaces como
framework de despliegue del chatbot.
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DISENO E IMPLEMENTACION DE VIDEOCAPSULAS EDUCATIVAS
APOYADAS POR INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA (IAG) COMO
RECURSO PEDAGOGICO EN LA ASIGNATURA DE FUNDAMENTOS

BIOLOGICOS | DE ODONTOLOGIA

Fernando Salgado y Karina Sanhueza

fsalgado@udd.cl

OBJETIVO

Disefiar e implementar videocdpsulas
educativas apoyadas por inteligencia
artificial generativa (IAG), como recurso
pedagdgico para mejorar la experiencia
de aprendizaje de los estudiantes de la
asignatura fundamentos biolégicos de
Odontologia.

ASIGNATURA DONDE SE IMPLEMENTO
Fundamentos Biologicos I.

NECESIDAD DETECTADA

Durante el desarrollo del curso de
Fundamentos Biologicos | en primer afio,
se ha observado que algunos estudiantes
presentan dificultades para comprender
e integrar procesos bioldégicos
fundamentales como la replicacion del
ADN, la sintesis de proteinas, la
sefalizacién celular, entre otros. Estos
contenidos, aunque esenciales para el
desarrollo de competencias clinicas
futuras, resultan abstractos y dificiles de
visualizar. La forma tradicional de
ensefanza —basada mayormente en
textos y clases magistrales— no siempre
logra conectar con los distintos estilos de
aprendizaje de los estudiantes actuales.
A esto se suma un contexto educativo en
el que los estudiantes estdn
familiarizados con recursos audiovisuales,
tecnologias digitales e inteligencia
artificial, pero raramente los utilizan con

fines académicos o como productores de
contenido. Por lo tanto, se identifica una
oportunidad de innovacion pedagdgica al
integrar herramientas de inteligencia
artificial generativa (IAG) que les
permitan comprender los conceptos
biolégicos a través de la creacién de
productos audiovisuales, potenciando
tanto su aprendizaje como sus
habilidades digitales y comunicativas.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1) Presentacién del proyecto y
capacitacioén inicial:

¢ Sesion introductoria donde se
entregaron las instrucciones generales
del trabajo. Se orientd en relacion a
duracién de la videocdpsula, formato
(introduccién, desarrollo del tema,
apoyo visual, cierre del temaq, etc.), se
presentd el objetivo de la actividad y
los criterios de evaluacion.

e Se realizé una breve capacitacion
general del uso de herramientas de
IAG (Invideo, Flicki).

2) Asignacién de temas a investigar:

e Se generaron los grupos de trabajo
colaborativo y se asignaron los temas
de investigacion.

3) Investigacién y planificacién del
contenido.

e Los estudiantes investigaron el tema
asignado utilizando fuentes confiables
y sintetizo la informacion.
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e Elaboraron un guion explicativo claro,
breve y adaptado al formato
audiovisual. Se utilizé IAG para
redactar y mejorar el guion.

4) Produccién de la video cépsula
educativa con IAG.

e Cada grupo cred su capsula
audiovisual utilizando la herramienta
de IAG seleccionada por ellos.

e Se fomenté la creatividad y claridad
cientifica con respecto al tema
asignado.

5) Evaluacion y retroalimentacion.

e Se evalud a través de rdbrica
publicada en plataforma Canvas LMS.

¢ Se realizé retroalimentacion final,
destacdndose la integracion de
contenidos y aspectos a mejorar.

RESULTADOS

l.Los estudiantes lograron disefiar e
implementar satisfactoriamente las
videoc@psulas educativas, integrando
conceptos clave de los fundamentos
bioldgicos aplicados a la odontologia.

2.La elaboracidn de las videocdapsulas
permitid a los estudiantes profundizar
y consolidar la comprension de
contenidos biolégicos complejos,
especialmente aquellos relacionados
con procesos celulares y moleculares
fundamentales para la formacion en
Odontologia.

3.Los estudiantes valoraron
positivamente la experiencia de
aprendizaje mediante el uso de IAG,
reconociendo que la creacion de
videocd@psulas promovié una mayor
participacion, autonomia y motivacion
en el estudio de la asignatura.

Resumen de encuesta de satisfaccion:

e 82% estd totalmente de acuerdo en
que el uso de herramientas de 1A
facilitd su comprensién del tema
trabajado.

e 81% estd totalmente de acuerdo en
que la creacién del video le ayudd a
interiorizar mejor los conceptos
cientificos.

* 68% estd totalmente de acuerdo en
que trabajar en grupo con esta
metodologia promovib el aprendizaje
colaborativo.

* 69% considera que la actividad fue
mas efectiva que una clase expositiva
tradicional.

e 82% se motivo al aprender usando
tecnologias innovadoras como la IAG.

* 86% Recomendaria esta actividad
para otros cursos de la carrera.

e 44% contaba con conocimientos
previos de IAG antes de la realizacidn
de la actividad.

* 28% Considera que existe alguna
desventaja al utilizar estas
herramientas en el dmbito
académico.

En conclusion, consideramos que la
implementacién de las videocdpsulas
educativas apoyadas por IAG en la
asignatura de Fundamentos Biolégicos |
de Odontologia resultdé ser una estrategia
diddctica efectiva. Al ser protagonistas en
la elaboracién de estos recursos, no solo
profundizaron y comprendieron mejor los
contenidos, sino que también
desarrollaron autonomia, habilidades
digitales y mayor compromiso con su
formacién académica.

INTELIGENCIAS ARTIFICIALES UTILIZADAS

Plataforma para la creacion de videos:
InVideo, Fliki.

Revisa las videocdpsulas
educativas
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ENDOBOT: CHATBOT DE ENDODONCIA PARA MEJORAR LA EXPERIENCIA

EDUCATIVA

Rodrigo Fuentes
rfuentesv@udd.cl

OBJETIVO

Implementar Endobot, un chatbot
educativo personalizado, en una
asignatura clinica de odontologia con el
fin de facilitar el acceso a la informacion
relevante, resolver dudas en tiempo real y
mejorar la experiencia formativa de los
estudiantes mediante el fortalecimiento
del aprendizaje auténomo.

ASIGNATURA DONDE SE IMPLEMENTO

Clinica Rehabilitacion Integral Adulto I.

NECESIDAD DETECTADA

La necesidad de implementar Endobot
surgi6é a partir de la identificacion de
brechas en el acceso oportuno a la
informacién tedrica y clinica por parte de
los estudiantes durante su desempefio en
asignaturas clinicas de odontologia. La
variabilidad de casos clinicos dificultan la
resolucién inmediata de dudas y la
aplicacién adecuada de los
conocimientos adquiridos.

Asimismo, se detectdé una demanda
creciente por recursos pedagogicos que
promuevan el aprendizaje autdnomo,
contextualizado y disponible en el
momento de la necesidad (just-in-time
learning). Ademads de la incorporacioén de
recursos apoyados con Inteligencia
Artificial. En respuesta a estos puntos, se
propuso el desarrollo e implementacion

de Endobot como una herramienta de
apoyo educativo que acompafie al
estudiante en su proceso ensefianza-
aprendizaje.

ACTIVIDADES REALIZADAS

e Diagnéstico inicial de necesidades
educativas.

¢ Disefo del chatbot educativo Endobot.
Se definio la estructura funcional del
chatbot, los contenidos a incorporar
(protocolos clinicos, conceptos clave,
decisiones clinicas frecuentes), y los
flujos de conversacion adaptados a
las necesidades de los estudiantes.

e Sistematizacién de contenidos. Se
revisaron los apuntes oficiales, guias
clinicas institucionales y bibliografia
actualizada para organizar y validar
los contenidos que serian integrados
en Endobot, asegurando su
coherencia y calidad académica.

e Desarrollo e implementacion técnica
del chatbot. Se utilizé una plataforma
de inteligencia artificial para
programar e integrar Endobot,
garantizando que pudiera operar de
forma accesible a través de
dispositivos moviles y computadores.
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e Socializacién. Se presentd la
herramienta a los docentes clinicos y
estudiantes, entregando orientacion
sobre su uso, alcance y beneficios
esperados.

¢ Evaluacién preliminar del impacto
educativo. Se realizé una primera
evaluacién sobre la utilidad percibida
del chatbot, su capacidad para
resolver dudas y su contribucién a
mejorar la experiencia educativa.

RESULTADOS

e Alta valoracién del recurso como
apoyo educativo. Segun la encuestas
de percepcidn aplicada a los
estudiantes, Endobot fue valorado
positivamente como una herramienta
atil, rGpida y confiable. La posibilidad
de acceder a informacién precisa en
el momento necesario, lo que mejord
su experiencia formativa.

e Integracion efectiva en la dindmica

clinica por parte de los estudiantes.
Endobot fue adoptado por un nimero
significativo de estudiantes.
Percepcion de autonomia. Si bien una
parte importante de los estudiantes
reportd haber resuelto de forma
auténoma preguntas frecuentes
relacionadas con el diagnéstico, los
protocolos y las decisiones clinicas, sin
interrumpir la atencion ni depender
exclusivamente del docente clinico, la
percepcion general de autonomia en
el aprendizaje fue considerada
suficiente, pero con margen para
fortalecerse.

INTELIGENCIAS ARTIFICIALES UTILIZADAS
Chatbot de Chat GPT.

@ ENDOBOT

Hola, soy ENDOBOT.
Como puedo ayudarte

con tu tratamiento ‘

endodadntico?

-
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EVALUACION DE LA COHERENCIA NARRATIVA DE UN MANUSCRITO DE
TESIS CON APOYO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

David Weinstein
david.weinstein@udd.cl

OBJETIVO

Fortalecer la capacidad de los
estudiantes para construir un manuscrito

de tesis coherente, claro y centrado en los

objetivos de su investigacion, mediante
una instancia de autoevaluacidon guiada
que integre el uso de herramientas de
inteligencia artificial para analizar y
reflexionar sobre la estructura narrativa
del texto académico.

Esta actividad promueve activamente el
desarrollo de habilidades de autonomia,
al permitir que los estudiantes
identifiquen fortalezas y debilidades en
Sus propios escritos, y de comunicacion
escrita, al guiarlos en la mejora de la
claridad, coherencia y enfoque tematico
de sus textos. Ademds, al invitarlos a
reflexionar criticamente sobre su
desempefio, se estimula el pensamiento
metacognitivo, potenciando
competencias clave para el desarrollo
académico y profesional en el Gmbito de
la investigacion cientifica.

ASIGNATURA DONDE SE IMPLEMENTO
Seminario de Investigacién Aplicada.

NECESIDAD DETECTADA

En la asignatura Seminario de
Investigacion Aplicada, los estudiantes
deben redactar el informe final de su
investigacion para titularse.

Se han identificado dificultades
recurrentes en la escritura académica.
Muchos alumnos presentan problemas
para estructurar y redactar su manuscrito
de manera clarg, coherente y alineada
con los objetivos del estudio.

Entre los errores mads frecuentes se
encuentran:

e Omisidn de etapas clave en el
desarrollo del texto, lo que deja ideas
inconclusas y dificulta seguir el hilo
argumentativo.

e Falta de explicitacién de las ideas
principales de cada parrafo: en
muchos casos, los estudiantes tienen
ideas valiosas, pero estas
permanecen tacitas o implicitas.

e Uso limitado de verbos precisos, lo que
afecta la claridad de las acciones
desarrolladas en la investigacion.

e Ausencia de conectores y transiciones
entre parrafos, generando una
narrativa fragmentada y poco fluida.

* Extension excesiva del marco teérico
(en algunos casos superior a 50
péginas), sin una articulacién clara
con los objetivos planteados.

¢ Inclusion de secciones irrelevantes,
que no aportan a la comprension ni al
desarrollo de la investigacion, lo que
dispersa el foco del manuscrito.

LIBRO DE RESUMENES: CURSO AVANZADO PARA LA APLICACION DE IA EN SALUD

marzo a diciembre de 2025 17



ACTIVIDADES REALIZADAS

e Generar nube de palabras del marco
tedrico en WordCloud para visualizar
frecuencia.

e Elaborar tabla de palabras clave mas
frecuentes en WordFrequency y
descargar en Excel.

e Filtrar stop-words usando un chatbot
con el prompt indicado, manteniendo
ndmero de fila original.

¢ Reflexionar criticamente sobre la
correspondencia entre palabras
frecuentes y los objetivos.

e Usar un chatbot para extraer concepto
clave de cada parrafo y construir
tabla con: subtitulo, nimero de
parrafo y palabra(s) protagonista.

e Analizar relacidn entre palabras clave
extraidas y objetivos, verificando
coherencia narrativa y alineacién de
cada parrafo con el foco central del
manuscrito.

RESULTADOS

e Identificacion precisa y rdpida de
conceptos clave en el manuscrito: A
través del andlisis asistido por
inteligencia artificial, fue posible
detectar las palabras clave
protagonistas de cada parrafo, lo que
permitié visualizar la estructura
tematica del texto y evaluar si estaba
alineada con los objetivos de la
investigacion.

e Mejor comprensién de la coherencia
narrativa: Los estudiantes lograron
reconocer si los pdarrafos estaban
conectados entre siy con el propdsito
general del manuscrito, fortaleciendo
asi su capacidad para estructurar un
texto académico de manera 16gica,
claray centrada.

e Desarrollo de habilidades de
autorregulacion académica: Al realizar
una autoevaluacion critica mediada
por tecnologiq, los estudiantes
ejercitaron competencias de
autonomia, reflexion metacognitiva y
comunicacion escrita, fundamentales
para avanzar en la redaccion de una
tesis coherente y organizada.

INTELIGENCIAS ARTIFICIALES UTILIZADAS

WorldCloud para generar la nube de
palabras. WordFrequency para contar las
palabras claves. Sirve con textos largos
(>50 paginas) y es gratis. ChatGPT: para
identificar el concepto protagonista de
cada parrafo, y elaborar la tabla,
incluyendo cada parrafo del manuscrito.
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FLASHCARDS & QUIZ

Claudio Sumonte
c.sumonte@udd.cl

OBJETIVO

Desarrollar e implementar una aplicacion
educativa basada en inteligencia artificial
generativa que permita a estudiantes
generar automaticamente materiales de
estudio (flashcards y preguntas de
seleccion mdltiple) a partir de textos,
integrando la herramienta dentro del
entorno virtual Canvas LMS para
potenciar el aprendizaje autbnomo,
ordenado y contextualizado.

ASIGNATURA DONDE SE IMPLEMENTO
Rehabilitacion Oral I.

NECESIDAD DETECTADA

Durante la ensefianza de asignaturas
tedricas en carreras de ciencias de la
salud, como Odontologia, observamos
que muchos estudiantes tienen
dificultades para organizar y consolidar
conceptos que requieren memorizacion o
asociacion rapida. Pese a tener los
contenidos disponibles en presentaciones
o PDFs, la experiencia de estudio muchas
veces es pasiva, poco interactiva y
dependiente de recursos externos o
comerciales.

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Identificacién del problema educativo:
e Observacidon de dificultades en el
estudio autbnomo de conceptos
tedricos por parte de los estudiantes.
e Recogida informal de informacion.

2. Disefio de la propuesta educativa:
¢ Definicion de objetivos: generacion
automatica de flashcards y preguntas.
* Eleccion del enfoque tecnolégico (1A
generativa + integracion con Canvas
LMS).
3. Desarrollo del backend:
* Programacién en Python con FastAPI.
¢ Configuraciéon de entorno virtual,
conexién con la APl de OpenAl (se
pagd cada token usado para modelo
3.5).
¢ Creacidn de endpoints especificos
para analizar texto y generar
resultados en formato estructurado.
4. Desarrollo del frontenis.
5. Despliegue de la aplicacion:
* Publicacion del frontend en Vercel.
¢ Despliegue del backend en Render,
conectando correctamente las rutas.
¢ Verificacion del funcionamiento
completo en la nube.
6. Integracion con Canvas LMS:
¢ Insercion del iframe en una pagina de
curso Canvas LMS.
¢ Verificacion del disefio responsivo y
funcionalidad dentro del entorno del
estudiante.
7. Implementacién en clases reales:
¢ Difusién de la herramienta a los
estudiantes de prueba durante
actividades académicas.
8. Evaluacion de la experiencia:
¢ Conversacion informal acerca del uso
de la aplicacién y feedback.
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e |dentificacién de mejoras
(interactividad, feedback inmediato,
etc.).

9. Difusién y documentacion:

e Creacidn de guidn para video pitch.

e Generacidn de personaje y visuales
tipo coOmic para explicar el proyecto.

RESULTADOS

Su uso se verificd directamente en clases
mediante preguntas abiertas al grupo. La
mayoria de los estudiantes reconocid
haber utilizado la aplicacién.

Aspectos positivos mencionados:

e Ayuda a organizar el estudio de
contenidos conceptuales.

¢ Facilita el repaso antes de pruebas.

e Se valora que esté integrado
directamente en Canvas LMS.

Aspectos a mejorar:

e Hubo comentarios solicitando una
experiencia mas interactiva (mas
“bonita” la interfaz).

e Algunos estudiantes sugirieron
incorporar retroalimentacion
automatica.

INTELIGENCIAS ARTIFICIALES UTILIZADAS
ChatGPT.

%
FlashCards&Quiz

Texto de estudio:

La preparacion biostatica corresponde al
conjunto de modificaciones dentarias
previas a la confeccion de una protesis
parcial removible (PPR). Su objetivo es
adecuar las piezas pilares para que
puedan recibir y soportar los elementos

_Ada la nratacic lamranda un mainre

&Y Opciones del docente

Prompt docente (instruccién para IA):

Genera 3 flashcards y 3 preguntas de
seleccion multiple

® Analizar texto

% Flashcards

Flashcards:

1.

Descansos:

- Definicién: Cavidades realizadas en
esmalte del diente pilar para recibir
los apoyos de la protesis. - Funcion:
Transmitir las fuerzas oclusales en
direccion del eje longitudinal del
diente. 2.

Planos guia:
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FORTALECIMIENTO DE HABILIDADES DE COMUNICACION EN INTERNOS
DE KINESIOLOGIA MEDIANTE SIMULACION CLINICA INMERSIVA E

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Paola Murioz
paola.munoz@udd.cl

OBJETIVO

El objetivo principal es fortalecer las
habilidades clinicas y de comunicaciéon
de los estudiantes de Ultimo afo de
Kinesiologia mediante el uso de
tecnologia inmersiva e Inteligencia
Artificial. Mediante el uso de los softwares
UbiSim y Virtual Speech en los dispositivos
MetaQuest disponibles en el laboratorio
RealiTec UDD, los alumnos se sumergirdn
en escenarios clinicos simulados que
replican entornos hospitalarios, CESFAM y
centros clinicos.

ASIGNATURA DONDE SE IMPLEMENTO

Internado Profesional y Habilitacién
Clinica con Orientacién al drea electiva.

NECESIDAD DETECTADA

Este taller surge de la necesidad de
fortalecer las habilidades clinicas y de
comunicacion en los estudiantes de
quinto afo de Kinesiologia, ya que se
evidencio dificultades al momento de
comunicar de manera efectiva, claray
precisa hallazgos clinicos relevantes, asi
como al presentar casos ante comisiones
meédicas u otros profesionales del equipo
de salud. Estas deficiencias limitan la
capacidad del estudiante para ejercer un
rol activo y competente en entornos
clinicos reales. Por ello, se hizo necesario
implementar estrategias innovadoras que
permitieran un entrenamiento mas

efectivo y realista de dichas habilidades,
integrando tecnologias inmersivas como
UbiSim y Virtual Speech, con el objetivo de
favorecer la transferencia de estas
competencias a su desempefo
profesional.

ACTIVIDADES REALIZADAS

Cada interno participd de una sesion
practica de 4 horas, con un enfoque en el
aprendizaje experiencial e interactivo. La
sesion se realizd en grupos de méximo 5
internos.

El taller se estructurd de la siguiente
manera:

1. Breafing de la actividad: Presentacion y
propodsitos del taller.

2. Diagnéstico: Evaluar las habilidades
iniciales de cada participante para
identificar y organizar informacion
relevante de un caso clinico.

3. Retroalimentacién sobre el diagnostico:
Profundizar en la estructura diagndstica y
enfatizar los puntos clave de la ficha
clinica y examen fisico.

4. Simulacién clinica: Aplicar los
conocimientos en un entorno virtual y
fortalecer la habilidad de recoleccion de
datos clinicos.

5. Elaboracién de la presentaciéon del caso
clinico con tutor virtual-1A: Estructurar un
caso clinico formal y recibir
retroalimentacion automatizada y
personalizada.
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6. Practica del caso clinico
retroalimentada por IA: Ensayar la
exposicidn oral del caso clinico en un
entorno virtual, recibiendo feedback
inmediato sobre habilidades
comunicativas.

7. Presentacién oral final: Exponer el caso
clinico definitivo y evidenciar mejoras
respecto a la fase de diagnéstico inicial.
8. Cierre de la actividad: Recoger
impresiones finales.

RESULTADOS

Tras procesar los datos, el andlisis
confirma un aumento claro en los
puntajes de todos los criterios de la Pauta
de Evaluacién de Presentaciones Orales
de Casos Clinicos. Estadisticamente, se
observa una diferencia significativa (p <
0.05) entre la evaluacioén PRE y la POST,
tanto para la percepcién del Docente
como de los Internos.

Estos hallazgos concuerdan con la
retroalimentacién cualitativa, que
describe una disminucion de muletillas y
un mayor control escénico en la segunda
instancia. Por todo ello, se concluye que la
intervencion piloto ha sido efectiva para
el desarrollo de las competencias de
comunicacion y expresion oral de los
internos de Kinesiologia.

INTELIGENCIAS ARTIFICIALES UTILIZADAS

Se utilizé tecnologia inmersiva e
Inteligencia Artificial, a través del uso de
los softwares UbiSim y Virtual Speech en
los dispositivos MetaQuest disponibles en
el laboratorio RealiTec UDD.
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GENERADOR DE CASOS CLINICOS CON IA GENERATIVA

Christian Burgos
christianburgos@udd.cl

OBJETIVO

El objetivo inicial es utilizar la IA generativa

para aumentar la eficiencia y
estandarizacion en la generacion de
casos clinicos para la evaluaciéon de
exdmenes de internado de Enfermeria.

ASIGNATURA DONDE SE IMPLEMENTO
Exdmenes de internado de Enfermeria.

NECESIDAD DETECTADA

La necesidad continua de generar casos
clinicos variados en su contenido, pero
con una dificultad y estructura
estandarizada que les permita ser
desafiantes para el estudiante.

ACTIVIDADES REALIZADAS

e Exploracién de alternativas para
generacién de una aplicacion de facil
uso para los docentes, sin costo.

¢ Desarrollo de un Prompt acorde al
modelo educativo de la carrera de
Enfermeria. En primera instancia para
el desarrollo de casos clinicos
hospitalarios.

¢ Enlace de la aplicacién con el motor
de la IA generativa, en este caso Chat
GPT.

e Prueba del prototipo.

¢ La siguiente etapa es sociabilizar el
proyecto de manera formal en la
cdrrerd para testear los productos
generados y asi poder afinar la
construccion del Prompt hospitalario
inicial.

e Explorar alternativas para contar con
un GPT entrenado en la generacidn de
casos especificos por drea de
desempeno.

e Explorar alternativas para contar con
una aplicacion formal dentro del
ambiente M365.

RESULTADOS

e Prueba de prototipo exitosa.

e Generacidn de casos clinicos
estandarizados y coherentes con los
datos entregados por el usuario.

e Generacidn automatica y coherente
de contenido por la |IA de los datos no
entregados por el usuario.

e Utilizacién de dos casos clinicos,
generados por la aplicacién, durante
los exdmenes de internado de este
semestre.

INTELIGENCIAS ARTIFICIALES UTILIZADAS
Copilot y Chat GPT.

Al Create Nursing Clinical Cases

= =
. »
&
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IMPLEMENTACION DE HERRAMIENTA CREADA CON IA PARA EL APOYO DE
LOS ESTUDIANTES DE LA ASIGNATURA DE ADMINISTRACION

ESTRATEGICA

Rocio Briones, Marianne Lépez, Maria Paz Ortdn y Carolina Soto

rbriones@udd.cl

OBJETIVO

Contribuir a la comprension de
contenidos de la asignatura, mediante la
utilizacion de Podcast generado con IA
para los estudiantes de Administracion
Estratégica 2025.

ASIGNATURA DONDE SE IMPLEMENTO

Administracion Estratégica.

NECESIDAD DETECTADA

Se observa una baja asistencia por parte
de los estudiantes a la asignatura. Entre
las causas identificadas se encuentran el
cansancio y la limitacién de tiempo
derivada de la alta carga académica de
otras asignaturas, lo que dificulta la
dedicacién a esta materia y la
participacion regular en sus actividades.

ACTIVIDADES REALIZADAS

e BlUsqueda de aplicaciones que
realicen podcast de manera gratuita.

¢ Recopilacién de documentos de
apoyo para entregar a la 1Ay crear el
podcast.

e Creacion piloto del Podcast a través
de la aplicacién Notebook LM.

* Creacidn del Posdcast final: recursos
humanos.

e Creacion Podcast final: produccion y
equipamiento.

e Compartir a estudiantes a través de
Canvas LMS de la asignatura,
acompanado de un anuncio.

e Creacion de encuesta de percepcion
de la herramienta para los
estudiantes.

e Aplicar encuesta de percepcion de la
herramienta de manera presencial.

e Tabular de la informacion de la
encuesta.

e Andlisis de los resultados de la
encuesta de percepcion.

RESULTADOS

* Un 39% del curso utilizd el podcast
previo al segundo certamen (n=15).

e Del 39% el 100% reportd influencia
positiva en la compresion de
contenidos (medidos con encuestas -
auto reporte).

e El desarrollo de herramientas de
apoyo al estudio generadas con IA, en
este caso Podcast.

INTELIGENCIAS ARTIFICIALES UTILIZADAS
Chat GPT, Notebook LM.
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INNOVACION EN DOCENCIA: CREACION E IMPLEMENTACION DE UN
TUTOR VIRTUAL COLABORATIVO CON INTELIGENCIA ARTIFICIALY
GAMIFICACION KAHOOT PARA LAS ASIGNATURAS DE BIOLOGIA Y

MICROBIOLOGIA

Marlene Murioz
marlenemunoz@udd.cl

OBJETIVO

Optimizar el proceso de ensefianza-
aprendizaje en las asignaturas de Biologia
y Microbiologia mediante la
implementacién de un tutor virtual
personalizado basado en IA (ChatGPT+),
la integracién de estrategias de
gamificacion con Kahoot, la
sistematizacion colaborativa de
contenidos y la evaluacion del impacto
académico y del nivel de satisfaccion
estudiantil.

ASIGNATURA DONDE SE IMPLEMENTO

Bases Bioldgicas y Microbiologia.

NECESIDAD DETECTADA

En ambas asignaturas se identifico la
necesidad de fortalecer el proceso de
ensefnanza-aprendizaje a través de
estrategias innovadoras que incorporen
tecnologias de inteligencia artificial (1A)
personalizadas y motivadoras para los
estudiantes de las carreras de Nutricion y
Dietética, Kinesiologia y Enfermeria.
Asimismo, se requiere implementar
metodologias activas que integren un
mayor uso de tecnologia y ofrezcan una
experiencia de aprendizaje mds moderna,
atractiva y dindmica. De este modo, se
busca motivar a los estudiantes a
estudiar con mayor entusiasmo y, a la vez,
disminuir los indices de reprobacion.

ACTIVIDADES REALIZADAS

e Recoleccibén y sistematizaciéon de
contenidos: compilacién de material
docente y apuntes colaborativos de
los estudiantes.

e Disefio del Tutor Virtual con IA
(ChatGPT+): desarrollo de un tutor
personalizado por asignatura, con
acceso 24/7 y contenidos oficiales y
colaborativos.

e Gamificacién con Kahoot: creacion de
quizzes alineados a las unidades,
aplicados antes de evaluaciones y con
incentivos académicos.

e Implementacién en aula: difusion de
los enlaces del tutor e integracion en
clases de Bases Biologicas y
Microbiologia.

e Evaluacién de la experiencia:
encuestas de percepcidn sobre
utilidad, motivacién y claridad, junto
con andlisis de rendimiento
académico y tasas de reprobacion.

e Andlisis de resultados: comparacién
con cohortes anteriores y preparacion
de conclusiones para mejoras futuras.

RESULTADOS

1. Disponibilidad de un Tutor Virtual
Funcional 24/7: Se desarrollaron y
habilitaron dos tutores virtuales
personalizados, accesibles en linea las 24
horas del dia desde cualquier dispositivo,
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permitiendo a los estudiantes resolver
dudas y reforzar contenidos de forma
autébnoma y continua.

2. Incremento en la Participacion y
acompanamiento estudiantil: La
posibilidad de acceder al tutor fuera del
horario de clases foment6 el estudio
autébnomo y la participacion activa de los
estudiantes, quienes utilizaron el recurso
especialmente en periodos previos a
evaluaciones.

3. Disminucién en las tasas de
reprobacion: Los datos recogidos
muestran una mejoria en el rendimiento
académico, con una reduccién
observable en la tasa de reprobaciéon
respecto de cohortes anteriores,
especialmente en evaluaciones de
contenidos reforzados con el tutor virtual
y Kahoot.

4. Alta valoracién por parte de los
estudiantes: Segln las encuestas
aplicadas, los alumnos evaluaron muy
positivamente el uso del tutor virtual,
destacando la claridad y precision de las
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respuestas, la facilidad de uso, el aporte a
su motivacién para estudiar y participar, y
la utilidad como herramienta de repaso
antes de certdmenes y exdmenes.

5. Impacto positivo de la gamificacion
con Kahoot: La integracion de juegos de
preguntas antes de cada evaluacion
formal (certémenes y examen final)
generd un entorno competitivo, ladico y
motivador, lo cual favorecio el repaso de
contenidos y la participacién masiva. Los
estudiantes valoraron especialmente el
uso de puntajes con beneficios
académicos.

6. Viabilidad de escalabilidad del
proyecto: La experiencia demostro ser
escalable y replicable en otras
asignaturas, gracias a la positiva
recepcion estudiantil, la viabilidad técnica
de implementacién y la mejora en los
indicadores de aprendizaje.

INTELIGENCIAS ARTIFICIALES UTILIZADAS
Chat GPT y Kahoot.
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INSIGHT NUTRICIONAL: IA PARA RETROALIMENTACION CLINICA
Valentina Fabia, Alice Glaves, Andrea Valenzuela y Macarena Yolito

myolito@udd.cl

OBJETIVO

Implementar una herramienta de IA que
apoye en la retroalimentacion formativa
de una evaluacion sumativa en la
asignatura Unidad Clinica del Adulto y
Adulto Mayor I.

ASIGNATURA DONDE SE IMPLEMENTO
Unidad Clinica del Adulto y Adulto Mayor |.

NECESIDAD DETECTADA

A pesar de entregar retroalimentacion
después de las evaluaciones a los
estudiantes a través de distintas
estrategias, ellos no las internalizan de
forma efectiva muchas veces asociado a
que el tiempo no es el suficiente o que no
se encuentran emocionalmente en
condiciones para recibirlo en la misma
instancia. También detectamos que los
estudiantes no leen cuando se les da el
feedback escrito y cuando es oral
muchas veces no lo logran comprenden
de forma efectiva porque hay estudiantes
que responden a estrategias del tipo
visual. Dado lo anterior creemos que este
proyecto ayudard a abordar este
problema de forma complementaria a
otras estrategias haciéndose cargo
también de los distintos tipos de
aprendizaje y los tiempos individuales que
tienen los estudiantes.

ACTIVIDADES REALIZADAS

* Seleccion de la evaluacion sumativa
de pruebaq, en es caso fue el segundo
certamen de la asignatura.

e Desarrollar el certamen escrito con las
respuesta esperadas claras.

e Crear el podcast (audio) con la
retroalimentacién del certamen con IA
usando la aplicacién Notebook LM.

e Creacion del video complementario al
podcast con IA usando la aplicacion
Lumen 5.

e Validacidn entre grupos de pares de
docentes.

e Colocar a disposicién de los alumnos
el material audiovisual.

e Aplicacién de encuesta de percepcion
evaluando la estrategia
implementada.

e Ajustes segln los resultados obtenidos
en la encuesta y proyeccion futura de
implementacion de la estrategia
durante el segundo semestre
académico.

RESULTADOS

e Mayor eficiencia en el proceso
evaluativo reduciendo
significativamente el tiempo de
correccion de la evaluacion.

* Mejora en la percepcion del feedback
por parte del estudiante.

e Fortalecimiento del rol docente,
generando una estrategia replicable
en otras asignaturas con
componentes clinicos o actividades
de desarrollo de casos.

INTELIGENCIAS ARTIFICIALES UTILIZADAS

Notebook LM para el Podcast y Lumen 5
para la creacién de video
complementario.
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INTEGRACION DE LA IA EN ASIGNATURAS CLINICAS DE ODONTOLOGIA
Paola Bezama, [\ngela Carrasco, Jaime Farias, Rodrigo Fuentes y Patricia Gomez

rfuentesv@udd.cl

OBJETIVO

Se disend una actividad secuencial
utilizando herramientas de |A generativa
para potenciar el aprendizaje autbnomo y
la comprensién de los contenidos.

ASIGNATURA DONDE SE IMPLEMENTO

Clinica Rehabilitacion Integral Adultos I.

NECESIDAD DETECTADA

En las asignaturas clinicas de
Odontologia, los estudiantes enfrentan el
desafio de procesar, organizar y
comprender gran volumen de
informacidén técnica en poco tiempo.
Ademds, muchos presentan dificultades
en desarrollar habilidades de estudio
autébnomo, sintesis de contenidos
complejos y andlisis critico, en temas
utilizados en rehabilitacion oral. Frente a
ello, surge la necesidad de implementar
herramientas que apoyen el aprendizaje
activo, la comprension profunda y el uso
estratégico de recursos digitales.

ACTIVIDADES REALIZADAS

La actividad se estructurd en tres fases:
1. Preclase: Se subié a Canvas LMS un
video educativo sobre cerdmicas
dentales para su revision previa.

2. Clase prdctica: Se ensefd a los
estudiantes a transcribir el video
utilizando HappyScribe, obteniendo un
texto base para el andlisis posterior.
olLuego, se introdujo la aplicacion
Notebook LM de Google, donde los
estudiantes cargaron la transcripcion del

video. Con el texto en la plataforma, los
alumnos exploraron las funciones de 1A
generativa: elaboracidon de resimenes
automdaticos, generacién de guias de
estudio, construccion de mapas
conceptuales, y revision de preguntas
frecuentes extraidas del contenido.

3. Evaluacion final: Se aplicd una encuesta
en Mentimeter para recoger
percepciones, nivel de comprension y
utilidad percibida de la experiencia.

RESULTADOS

e Un 67,7% de los estudiantes considerd
que la aplicaciéon NoteBookLM es
intuitiva y facil de usar.

e Un 77,4% manifestd la aplicacion
podria apoyar sus necesidades
educativas.

e Un 58,1% percibid que el uso de esta
aplicacién influia positivamente en la
comprension de los temas tratados.

¢ La encuesta final reflejé una alta
valoracién del enfoque prdctico y del
uso pedagégico de las herramientas
digitales.

INTELIGENCIAS ARTIFICIALES UTILIZADAS

e Transcribir el contenido usando Happy
Scribe.

e Notebook LM para generar glosarios,
mapas conceptuales, preguntas,
resimenes clinicos y esquemas
integrados.

e Mentimeter y una encuesta para
evaluar la percepcion de los
estudiantes.
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INTEGRACION DE RECURSOS TECNOLOGICOS Y PRACTICAS ACTIVAS
PARA: APRENDIZAJE AUTONOMO Y COLABORATIVO

Radl Torres
rtorres@udd.cl

OBJETIVO

Fomentar la autonomia del estudiante
mediante la planificacion y evaluaciéon de
su propio aprendizaje, fortalecer el trabajo
colaborativo a través del intercambio de
ideas, integrar de manera efectiva las TIC
para dinamizar la participacién, aplicar
metodologias activas que motiven y den
protagonismo al estudiante, y disefiar
recursos diddacticos claros que orienten el
trabajo independiente y la
autoevaluacion.

ASIGNATURA DONDE SE IMPLEMENTO

Imagenologia Radiolégica.

NECESIDAD DETECTADA

Desmotivacién y baja participacion
estudiantil: muchos estudiantes
presentan dificultades para involucrarse
activamente en su aprendizaje, limitando
el desarrollo de habilidades autbnomas y
colaborativas.

Uso insuficiente de tecnologias
educativas: a pesar de contar con
recursos tecnologicos, estos no siempre
se integran de forma efectiva al proceso
de ensefianza-aprendizaje, generando
brechas en la calidad y pertinencia de los
aprendizajes.

Falta de metodologias activas:
predominan prdcticas docentes
tradicionales, poco interactivas, que no
fomentan el aprendizaje significativo ni la
co-construccién del conocimiento entre
pares.

Demanda de competencias del siglo XXI:
se requiere fortalecer habilidades como la
autogestion, el trabajo en equipo, la
resolucion de problemas y el
pensamiento critico, exigidas por
contextos educativos y laborales
actuales.

ACTIVIDADES REALIZADAS

Innovacion con IA y aula invertida:
Implementar el uso de GPT como
herramienta de chat para resolver dudas,
facilitar la retroalimentacion y fortalecer
la modalidad de clase invertida,
convirtiendo a los estudiantes en
protagonistas de su aprendizaje y
apoyando la gestidn académica del
docente.

RESULTADOS

Se fortalecieron las competencias
digitales de estudiantes y docentes,
favoreciendo un uso mds eficiente y
pertinente de las TIC.

Se logré avanzar en el cierre de la brecha
digital, garantizando un acceso mas
equitativo a herramientas y recursos
tecnolbgicos.

Se incorporaron de manera efectiva
estrategias diddcticas activas y
colaborativas, que promovieron la
participacion, el aprendizaje autdnomo y
el trabajo en equipo.

INTELIGENCIAS ARTIFICIALES UTILIZADAS
Chat GPT.
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y ENFERMERIA BASADA EN LA EVIDENCIA

Katiuska Alveal y Jessica Manriquez
kalveal@udd.cl

OBJETIVO

Con el objeto de facilitar la seleccién de
los articulos que den mejor respuesta a su
pregunta de investigacion (PIO-PICO)
utilizaron la 1A Sciene Space.

ASIGNATURA DONDE SE IMPLEMENTO
Enfermeria Familiar y de la Comunidad.

NECESIDAD DETECTADA

Los estudiantes presentan dificultad en
seleccionar los articulos que dan
respuesta a su pregunta de investigacion.

ACTIVIDADES REALIZADAS

¢ Presentacion demostrativa de la
aplicacion Science Space basada en
inteligencia artificial.

e Incorporacién del item “uso de
inteligencia artificial” en la rabrica de
evaluacién del trabajo de Enfermeria
Basada en la Evidencia.

¢ Aplicacién de encuesta de evaluacion
a estudiantes mediante Google Forms.

RESULTADOS

La encuesta aplicada a los estudiantes
permitié evidenciar una recepcion
positiva frente al uso de la inteligencia
artificial Science Space como
herramienta de apoyo en Enfermeria
Basada en la Evidencia. Un 81% de los
participantes declaré haber comprendido
claramente el funcionamiento de la
aplicacién, lo que muestra que la

introduccion fue clara y facilitd el manejo
inicial de la herramienta.

En cuanto a la aplicabilidad, el 81% de los
estudiantes indicd haber logrado utilizar
la |1A en el desarrollo de su trabajo de
teorias y modelo EBE, reflejando que la
herramienta no solo fue comprendida,
sino también integrada de manera
practica en las actividades académicas.
Asimismo, un 72% manifestd su
disposicion a utilizar la |A en futuros
trabajos, lo que demuestra el potencial de
continuidad y apropiacién de esta
tecnologia en su proceso formativo.
Respecto a las respuestas abiertas, los
estudiantes valoraron la herramienta por
ser “amigable” y por optimizar el tiempo
de bUsqueda de articulos, destacando su
aporte para simplificar un proceso que
habitualmente resulta complejo. No
obstante, algunos sefialaron dificultades
iniciales en la aplicacion prdctica, lo que
sugiere la necesidad de reforzar
instancias de acompanamiento y
capacitacion.

En conjunto, los resultados muestran que
la implementacion de la IA Science Space
tuvo un impacto favorable en la
experiencia de aprendizaje de los
estudiantes, mejorando su capacidad
para seleccionar articulos relevantes y
potenciando el desarrollo de
competencias en investigacion basada
en la evidencia.

INTELIGENCIAS ARTIFICIALES UTILIZADAS

IA Science Space.
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PODCAST EDUCATIVO SOBRE PROPIEDADES COLIGATIVAS COMO
RECURSO DE APOYO PARA ESTUDIANTES DE PRIMER ANO DE QUIMICA

GENERAL

Vicente Figueroqa, Daniela Jiménez, Mikhaela Simunovic y Cristian Sudrez

danielajimenez@udd.cl

OBJETIVO

Producir un podcast educativo sobre
propiedades coligativas como recurso
complementario para mejorar la
comprension y el aprendizaje autbnomo
de estudiantes de primer afio de Quimica
General.

ASIGNATURA DONDE SE IMPLEMENTO

Bases Quimicas.

NECESIDAD DETECTADA

Se identifico que las propiedades
coligativas son un contenido que genera
dificultades en los y las estudiantes de
primer afo de Quimica General. Las
clases expositivas tradicionales no estdn
siendo suficientes para lograr una
comprension profunda de este tema, lo
que afecta el rendimiento académico y el
interés por la asignatura.

ACTIVIDADES REALIZADAS

Para lograr el objetivo propuesto, se

llevaron a cabo las siguientes actividades:

en primer lugar, se generd un podcast
educativo sobre propiedades coligativas
utilizando herramientas de inteligencia
artificial. Luego, el podcast fue alojado en
un modulo de la plataforma Canvas LMS,
acompanado de un cuestionario para
evaluar la comprension de los contenidos
y una encuesta para conocer la
percepcion de los estudiantes.

Posteriormente, el recurso fue
incorporado como parte del trabajo en el
modulo de taller de las 10 secciones de la
asignatura Bases Quimicas. Finalmente,
se revisaron y analizaron los resultados
del cuestionario y la encuestaq, con el fin
de evaluar el impacto del recurso en el
aprendizaje y su aceptacion entre los
estudiantes.

RESULTADOS

* Los contenidos del podcast fueron
comprendidos adecuadamente por
los y las estudiantes, lo que se
evidencio a través de los resultados
obtenidos en un cuestionario aplicado
posteriormente a la escucha del
material.

¢ Se aplicé una encuesta de percepciéon
que mostrd que el podcast fue
valorado como un recurso (til, claro y
accesible para el estudio.

e La mayoria de los estudiantes expresd
una opinidn positiva sobre el formato,
destacando que les gustd y que les
permitioé repasar los contenidos a su
propio ritmo.

INTELIGENCIAS ARTIFICIALES UTILIZADAS
Chat GPT y Ménica.
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POTENCIANDO LA COMPRENSION DE LA LITERATURA CIENTIFICA CON

HERRAMIENTAS DE IA

Pia Moreno y Carol Senn
pmorenor@udd.cl

OBJETIVO

Fortalecer las competencias de
busqueda, andlisis y sintesis de
informacidn cientifica en estudiantes de
primer afo de odontologia, mediante el
uso de la herramienta de inteligencia
artificial Notebook LM, en el contexto de la
actividad prdctica “Seminarios de
Odontologia y Sociedad”.

ASIGNATURA DONDE SE IMPLEMENTO
Introduccién a la Odontologia.

NECESIDAD DETECTADA

En la asignatura de Introduccién a la
Odontologia, se ha identificado una
necesidad importante relacionada con el
manejo de literatura cientifica por parte
de los estudiantes de primer ano.

En general, los alumnos presentan
dificultades para trabajar con articulos
cientificos, especialmente cuando deben
consultar multiples fuentes, textos en
inglés o documentos de gran extension.
Esto se explica en parte porque este
constituye su primer acercamiento formal
al trabajo con evidencia cientifica, una
competencia esencial en las disciplinas
del area de la salud.

Dado que en odontologia el respaldo en
la literatura cientifica es clave para la
toma de decisiones clinicas y el desarrollo
de una prdctica profesional critica y
actualizada, se vuelve fundamental que
desde esta etapa inicial se fortalezcan las
habilidades de bUsqueda, lectura critica y

andlisis de informacidn cientifica. Por lo
tanto, la asignatura debe propiciar
estrategias pedagodgicas que permitan a
los estudiantes adquirir estas
herramientas de manera progresiva y
contextualizada.

ACTIVIDADES REALIZADAS

Lo que hicimos fue desarrollar una
actividad practica “Seminarios de
Odontologia y Sociedad”, en la que los
estudiantes debian investigar un tema
relevante y actualizado del area
odontoldgica. Para apoyar este proceso,
se les ensefd a utilizar la herramienta de
inteligencia artificial Notebook LM,
mostrandoles como cargar fuentes
bibliogréficas cientificas (incluyendo
articulos en inglés y de extension
consideroble), cémo realizar consultas a
la 1A, y como generar esquemas 0 mapas
conceptuales a partir del andlisis del
contenido.

Durante las sesiones prdcticas, se brindd
acompanamiento en el uso de la
plataforma, orientando a los estudiantes
en la formulacion de preguntas clave y en
la organizacidn de la informacién
recopilada. Como producto final, cada
grupo presentd una exposicion oral de su
tema, apoyada por un esquema
conceptual generado en Notebook LM, lo
que permitié evaluar su capacidad para
comprender, sintetizar y comunicar
informacién cientifica de manera clara y
fundamentada.
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RESULTADOS

La implementacion de la herramienta
Notebook LM permitié optimizar los
tiempos destinados al desarrollo de la
actividad de seminario, facilitando la
organizacion y el andlisis de la
informacién cientifica por parte de los
estudiantes. Se evidencié una mejora en
la capacidad de los alumnos para
sintetizar y explicar los contenidos
investigados, utilizando esquemas y
mapas conceptuales claros y bien
fundamentados como soporte para sus
presentaciones.

Ademas, los estudiantes lograron
reconocer el valor de la inteligencia
artificial como un complemento en sus
procesos de estudio, especialmente al
comparar esta experiencia con el uso
previo de herramientas como ChatGPT,
cuya informacién proveniente de la web
presentaba inconsistencias o errores.

DE RESUMED

En cambio, Notebook LM, al basarse en
fuentes cargadas por los propios
alumnos, garantizé mayor precision y
rigor en el contenido trabajado. Esto
favorecié una comprension mas profunda
de los temas abordados y reforzd el uso
responsable y critico de la IA en el
contexto académico y cientifico.

INTELIGENCIAS ARTIFICIALES UTILIZADAS
Notebook LM.
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UN AVATAR COMO TUTOR INVESTIGADOR: EL APORTE DE LA IA EN EL
DESARROLLO DE LA COMUNICACION Y RETROALIMENTACION

PEDAGOGICA EN TIEMPO REAL

Barbara Munizaga
b.munizaga@udd.cl

OBJETIVO

Fortalecer las competencias en
comunicacioén efectiva y sintesis de
evidencia cientifica en los estudiantes de
la asignatura anual “Proyecto de
desarrollo cientifico | y II" de la Facultad de
Ciencias de la Salud, durante el periodo
2025-1y 2025-2, mediante la
implementacién de una plataforma
virtual interactiva que facilite su
aprendizaje y prdctica.

ASIGNATURA DONDE SE IMPLEMENTO

Proyecto Desarrollo Cientifico I y II.

NECESIDAD DETECTADA

En la asignatura Proyecto de Desarrollo
Cientifico | y Il se evidencian dificultades
de los estudiantes para comunicar de
forma clara y efectiva los objetivos y
fundamentos de sus proyectos, o que
genera inseguridad, baja capacidad de
sintesis y altos niveles de estrés en sus
presentaciones. A esto se suma la
diversidad de temas y niveles de
conocimiento, lo que dificulta una
retroalimentacién sistematica de parte de
los tutores.

Para abordar estas problematicas se
propone implementar la plataforma
virtual Speech, que promueve el
aprendizaje activo mediante
simulaciones de presentaciones y
retroalimentacién inmediata.

Esta innovacion busca mejorar la
comunicacion, la sintesis de evidencia y el
pensamiento critico, en linea con el
Aprendizaje Experiencial del Proyecto
Educativo UDD Futuro y con las
competencias del Sello UDD
(Comunicacién y Visiéon Analitica).

ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Disefio: Preparacion de materiales
metodoldgicos y estadisticos necesarios
para que los estudiantes disefien su
proyecto de investigacion. Elaboracion de
una rubrica detallada para evaluar las
actividades.

2. Implementacién: Realizacion de
reuniones quincenales entre los docentes
para monitorear el avance del proyecto.
En las primeras semanas de marzo,
seleccidn de contenidos a incorporar en
la plataforma. Capacitacion de los
docentes en la plataforma Speech, con
énfasis en la creacion de contenido y la
integracion de un docente virtual.
Organizacién de una semana piloto para
que los estudiantes se familiaricen con la
plataforma y los recursos disponibles.
Implementacién de sesiones
metodolbégicas y de marco referencial,
con evaluaciéon mediante rabricas
automatizadas y retroalimentacion
individual posterior para mejorar
habilidades clave en la investigacion.
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USO DE IA EN ASIGNATURA ENFERMERIA APLICADA EN SALUD

Maritza Morales y Cecilia Valdebenito

mmorales@udd.cl

OBJETIVO

DisefAar una presentacion clara y visual
tanto del programa como del
cronograma del curso, incorporando
botones, formularios y una seccién de
preguntas frecuentes en formato
asistente, asegurando al mismo tiempo la
total compatibilidad con Canvas LMS sin
necesidad de utilizar plugins externos.

ASIGNATURA DONDE SE IMPLEMENTO

Enfermeria Aplicada en Salud I.

NECESIDAD DETECTADA

El curso Enfermeria Aplicada en Salud es
una asignatura tedrico-prdctica, de
cardcter optativo, que se inserta en el 5°
ano en el ciclo de Habilitacién profesional,
de Enfermeria. Uno de sus propoésitos es
que los estudiantes apliquen habilidades
y conocimientos en el manejo de
emergencias y de las Infecciones
Asociadas a la Atencién en Salud (IAAS).
La asignatura es completamente
asincrénica, por lo que el estudiante
requiere instrucciones claras y precisas
que guien su avance semanal. En anos
anteriores se ha visto que esto es una
dificultad, por lo que surge la necesidad
de crear dos herramientas interactivas
mediante el uso de IA.

ACTIVIDADES REALIZADAS

El contenido se estructurd en secciones
por semana: usando <details> para crear
bloques colapsables.

iconos visuales: para indicar tipo de
contenido (tareas, videos, exdmenes).
Botdn de soporte: flotante, abre un
formulario interactivo con alerta de
confirmacion.

Preguntas frecuentes: secciones
colapsables con iconos y enlaces Utiles.
Botdn “Volver arriba”: fijo en pantalla para
facilitar la navegacion.

El Disefo visual es atractivo con
animaciones suaves e iconos para
mejorar la accesibilidad.

Todo se desarrolld usando HTML y CSS
puro. No se usaron etiquetas <script>,
asegurando que funciona correctamente
dentro del editor HTML de Canvas LMS.

RESULTADOS

El producto final es una herramienta
diddctica, funcional y visualmente
atractiva, ideal para apoyar la
organizacion y seguimiento de cursos
directamente en Canvas LMS.

INTELIGENCIAS ARTIFICIALES UTILIZADAS

Chat GPT, Loom.com, el Bot interactivo de
cronograma para Canvas LMS isefado
con: HTML + CSS puro (sin JavaScript).
Todo se desarrolld usando HTML y CSS
puro. No se usaron etiquetas <script>,
asegurando que funciona correctamente
dentro del editor HTML de Canvas LMS.
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USO DE IA GENERATIVA EN REVISION DE ANTEPROYECTOS DE

INVESTIGACION

Ricardo Castillo
ricardocastillo@udd.cl

OBJETIVO

Evaluar la percepcion de los alumnos de
la utilidad del uso de la herramienta Coral
Al en la correccién de proyectos de
investigaciéon como complemento al
desarrollo habitual del ramo.

ASIGNATURA DONDE SE IMPLEMENTO

Metodologia de la Investigacion.

NECESIDAD DETECTADA

Complementar el avance de la
generacidn de Proyectos, las revisiones y
observaciones de profesores y asesores
metodoldgicos con una herramienta de Al
estructurado y orientado hacia la
investigacion. Ademds, somos cuatro
especialidades tan distintas y que dentro
de cada una hay subespecialidades que
siempre es dificil tener a profesores de
apoyo que manejen todos los temas.

ACTIVIDADES REALIZADAS

e Construccion de Prompts para una
respuesta estructurada por las
secciones del proyecto.

¢ Andlisis de la versiéon preliminar de los
proyectos de todos los grupos por
Coral Al

* Revisidn de los alumnos de los
informes entregados por la Al
contrastando con lo realizado.

¢ Encuesta de evaluacion on line por
Google Forms.

RESULTADOS

e El 94,11 % de los alumnos evalud que la
herramienta era un buen aporte o
muy buen aporte.

e Con una evaluacién de 1a 7 para las
distintas secciones del Proyecto,
mostré un valor promedio en torno a
la nota 6.0 para cada una.

¢ Valorando la herramienta, los alumnos
manifiestan sus limitaciones en
algunos aspectos, y que debe ser un
complemento de las evaluaciones,
correcciones o tutorias que reciben de
los profesores.

INTELIGENCIAS ARTIFICIALES UTILIZADAS
Coral Al.
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USO DE LA IAG PARA DISENAR Y EVALUAR LA EDUCACION EN SALUD

Jorge Layseca
jlayseca@udd.cl

OBJETIVO

Integrar el uso estudiantil de la IAG,
promoviendo el desarrollo de habilidades
de autoevaluacién y competencias
digitales.

ASIGNATURA DONDE SE IMPLEMENTO

Educacidén para la Salud.

NECESIDAD DETECTADA

Lenta adaptacion al rapido desarrollo de
la IAG en educacion. Autoevaluacion
deficiente en los productos de
aprendizaje.

ACTIVIDADES REALIZADAS

Esta actividad es parte de un Proyecto de
Innovacion y Fortalecimiento de la
Docencia del CID. Se disefié una guia para
las sesiones de taller, incorporando
actividades con IAG en la planificacion y
elaboracidén de la intervencion educativa
que deben realizar los estudiantes a
diferentes comunidades. El objetivo de las
actividades de la guia fue desarrollar
conductas de uso efectivo, éticoy de
autoevaluacion de aprendizajes.

Se revisé la guia con una estudiante de
4to ano, co-autora, para realizar
modificaciones. Aplicacion de la Guia en
las secciones de taller por parte de los
docentes de la asignatura. Se aplicé una
encuesta pre y post intervencion, junto
con focus group. Se realizaron
modificaciones de la guia para elaborar
el diseno final del recurso educativo.

RESULTADOS

* E| 99% de los 86 participantes ha
utilizado IAG para fines educativos.
Estudiantes reportaron no haber
recibido instrucciones sobre el uso
ético (53%) ni efectivo (45%) de la IAG,
ademds, el 78% no conocia el
concepto de prompt.

e Hubo un aumento significativo
(Student: p= 0,009) en la frecuencia
que los estudiantes obtuvieron la
respuesta esperada por la IAG.
Emplearon la IAG para resolver dudas,
redactar actividades, adaptar
contenidos a los diversos grupos
etarios, organizar ideas y recibir
retroalimentacion inmediata.
Destacaron su disponibilidad y la
importancia de la estructura del
prompt.

* La IAG sirvié de apoyo para contrastar
y validar sus desempenos en cualquier
momento. Sin embargo, advirtieron
que en ocasiones la IA contradijo
instrucciones docentes, generando
confusion. Mas de un 85 % de los
estudiantes senaldé que la
autoevaluacién con IAG les permitid
reflexionar sobre fortalezas y
debilidades, mejorar desempeno. Pero
el andlisis inferencial no sefialé una
mejora estadisticamente significativa
(Wilcoxon: p= 0,773).

INTELIGENCIAS ARTIFICIALES UTILIZADAS

Se permitio utilizar cualquier IAG de texto
para facilitar el acceso a los estudiantes.
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